PMB2508L Szamit6gépi grafika és multimédia
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Elofeltétel: PMB1204 vagy MTB1000
Félévi kovetelmény: gyakorlati jegy (2 kredit)
Elérhetdség: eichinger.laszlo@nye.hu

Kurzus honlapja: http://zeus.nyf.hu/~eich
Fogadéora: csiitortok, 15.30 — 16.30; E109

Tematika
1. Bevezetés a Processing hasznélataba.

Raszteres grafikus algoritmusok 2D objektumok rajzolédsara.

Egyenes rajzoléasa (a novekmény algoritmus, a felez6pont algoritmus) .
Poligonok, poligonok kit6ltése, kitdltés mintazattal.

Vastag vonal hizasa.

Az egyenes vagasa, a Cohen-Sutherland algoritmus.

Poligonok vagasa.

A 3D grafika elemei.
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A modelltér leképezése a képerny6-koordinatarendszerre.
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Centrélis, ortogonalis és ferde paralel projekcio.
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. A modell transzformacioi.
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. Algoritmusok lathaté vonal meghatarozasara (Roberts és Appel algoritmus).

—_
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. A z-buffer algoritmus.

14. Konvex poliéderek 1athat6sag szerinti abrazolasa.

Szamonkérés, jegymegajanlas
Beadandé feladatsor (1asd az utmutatot).

Ertékelés
0% -50% elégtelen
« 51%-62% elégséges
« 63%-74% kdzepes
« 75%-87% jo
- 88%-100% jeles
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